
Disciplina - Categoria 

GIOCO INTELLETTIVO 

Età dei giocatori 

≥ 8 anni 

Titolo 

SALTIMENTE 

Materiale necessario 

1 Scheda per squadra 

Spazio necessario/come organizzarlo 

Qualsiasi spazio sufficiente a contenere i concorrenti. 

Durata attività 

10 minuti 

Spiegazione attività 

Ad ogni squadra verrà data una scheda in cui sono indicati degli argomenti (es. Sport, Mammife-
ri, Cose verdi, Città Straniere, Personaggi Mitologici, Cognomi di artisti). 

L’animatore sorteggerà casualmente una lettera dell’alfabeto e la comunicherà alle squadre che 
nel tempo massimo stabilito dovranno utilizzare per iniziare il maggior numero possibile di paro-
le associabili agli argomenti della scheda. 

Al termine del gioco verrà assegnato un punto per ogni parola correttamente associata. 


